
ＩＴ技術者のためのイノベーション・デザイン

ー解決デザイン編、概要ー

https://satoyoshiharu.github.io/innovation_design/

1



2

課題(WHAT)の

調査・分析

解決(HOW)の

デザイン

価値のデザイン

ここで、解決策のデザインというのは、実装
(HOW)ではなく、理想的なユーザ体験
(WHAT)のデザインであることに注意。



解決のデザインもスパイラル

仮説 検証
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解決デザインも試行錯誤であることの事例

教室から外へ飛び出せ！学ぶ機会は街の課題にある。カリフォルニア大学バーク
レー校が開校した授業「Hacking for Local」とは？

地域の課題を

議員やNPOか

らヒヤリング

郊外に手ごろ

な住宅が不足

している、という

課題を発見

解決仮説１：

郊外の住宅に、

簡易ハウスを置

かせてもらい、

安く貸す、という

解決仮説を思

いつく

仮説検証：家

を持っている人

にインタビユーし

たところ、「見ず

知らずの人に庭

は貸さない」と

分かった。

解決仮説２：

家を買える人と

買えない人の

間に共感をはぐ

くむようなしくみ

を検討。

事業化
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https://greenz.jp/2019/06/17/hacking_for_ocal/
https://greenz.jp/2019/06/17/hacking_for_ocal/


解決デザインの全体過程

仮説
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ストー

リー化

ビジュア

ル化

検証

広げる 絞る

枠外し

他者

運動

連想図示

もみほ

ぐし
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