
ＩＴ技術者のための
イノベーション・デザイン

-課題の調査分析、Kj法-
https://satoyoshiharu.github.io/innovation_design/
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チーム作業
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ＫＪ法ブレーンストーミング（川喜田二郎）
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ＫＪ法ブレーンストーミングの手順

各人が、課題仮説を、

付箋紙に書く。

それぞれ説明しながら、

並べていく。意図を全

員が理解するまでQ&A。

近いものをまとめる。まと

まりに小タイトルを付け

る。

まとまりをまとめていって、

中タイトル、大タイトルと、

階層化する。

アイデア・リスト

マインド・マップ
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ＫＪ法の注意点

•他人のアイデアを批判しない。

•他の人のアイデアに触発されて、追加OK。（右脳の連
想による発想）

•階層化の過程でも、追加OK。（視覚的空間認知を介
した発想）
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